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	Chapitre2 : La sécurité routière
Activité6 : Dangers de la route

	Niveau
	4éme

	Compétences travaillées
	Pratiquer des démarches scientifiques (domaine 4)
Pratiquer des langages (domaine 1)

	Objectifs de formation
	· Mouvements et interactions

	Attendus de fin de cycle
	Modéliser une interaction par une force caractérisée par une direction, un sens et une valeur

	Connaissances et capacités 
	Identifier les interactions mises en jeu (de contact ou à distance)
-action de contact et action à distance

	Lien EPI
	· Corps, santé, bien-être, sécurité ; 
« Vivre dans un monde plus sure » avec des enseignants d’histoire-géo de SVT

	Description de l’activité
	Activité numérique  sur tablette (application socrative) ou ordinateur sur le site socrative
Créer un compte sur « socrative teacher » et récuperer   SOC-20229039

	Type d’activité
	· Activité numérique socrative
· Travail en groupe de 2 ou 3 élèves

	Travail réalisé par les élèves
	Définir une action mécanique et étudier des interactions de contact ou à distance

	Pré-requis
	Action de contact ou à distance

	Institutionnalisation 
	En physique, lorsqu’un système est déformé ou que son mouvement est modifié, on dit que le système a subi une action mécanique.

Lorsqu’un système A agit sur un système B, simultanément le système B agit sur le système A

L'action mécanique de A sur B est notée A/B et l'action mécanique de B sur A est notée B/A.
On dit que les systèmes A et B sont en interaction

Lorsqu’il y a contact entre les systèmes A et B, on parle d’interactions de contact sinon on parle d’interaction à distance.
Ex : l’aimant et le trombone sont en interaction à distance : A distance, l’aimant attire le trombone et le trombone attire l’aimant

On peut modéliser les interactions en lien avec un système d’étude
Le système d’étude est relié au système interaction par une double flèche pleine lorsqu’il y a une interaction de contact et pointillée lorsqu’il y a une interaction à distance


	Durée
	20 minutes

	Matériel à prévoir, conditions de réalisation, temporalité…
	Ordinateur (site socrative) ou tablette numérique (application socrative)






[image: ]Le prof s’inscrit gratuitement sur socrative teacher (email, mot de passe,….)
Il définit le nom d’une salle de classe. 
Par exemple « SPCREGNY »



Voilà l’écran d’accueil




Il peut créer des questionnaire dans « gérer les jeux questionnaires » ou en récupérer un déjà construit. « importer un jeu questionnaire »

Il rentre le code du questionnaire « SOC-20229039 » et l’importe.

Il retourne à l’accueil et clique sur « commencer un quizz »



Il choisit le quizz « ACTIVITÉ6 chp2 DANGERS DE LA ROUTE effet des actions mécaniques »





Il choisit le mode de passation et démarre le quizz


Avec un ordinateur depuis internet ou avec une tablette depuis l’application socrative, les élèves vont sur socrative student et rentre le nom de la salle, ici « SPCREGNY » puis leur nom et arrivent directement sur le quizz.

Les réponses des élèves arrivent en live sur l’ordinateur du prof.
Une fois terminée, on reprend l’activité point par point
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Thème : Des véhicules pour ici et pour ailleurs
Chapitre2 : La sécurité routière
Activité 6 Socrative - Dangers de la route
Voici le questionnaire de 4 questions, les élèves voient en direct leurs résultats (juste ou faux) et ceux des autres.
A la fin du questionnaire, on reprend tous ensemble pour comprendre les erreurs de chacun.
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Autoévaluation des compétences
	Dans cette activité
J’ai :
	Je ne sais pas faire
	Je ne sais pas encore bien faire
	Je sais faire

	Identifié des actions mécaniques
	
	
	

	Utilisé des outils numériques
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